
Квест  по  информатике  и
английскому  языку  «Секретный
код»
29 апреля 2021 года в нашем колледже прошел интеллектуально-
познавательный  квест  по  информатике  и  английскому  языку
«Секретный код» для учащихся 1 курса. В квесте приняли участие
2  команды  первокурсников  из  5  человек.  Команда  «Юные
спасатели»: Сединин А., Шевцова А., Хайдаршин Е., Михеев Д.,
Спиридонов Е. и команда «Юные саперы»: Шаховский В., Силкин
Р., Сташевский В., Фисюк Д., Чернов М.

Целью  данного  мероприятия  было  углубление  и  систематизация
знаний  учащихся  в  области  шифрования,  закрепления
профессиональной лексики, обновление знаний по темам «Предлоги
места и направления».

Игра  проводилась  в  форме  путешествия  команд  по  станциям:
«Эмблема», «Инфоребусы», «Программист», «Код Цезаря», «Угадай-
ка».

По  легенде  колледж  заминирован.  Учащимся  было  необходимо
составить код, с помощью которого нужно открыть на компьютере
документ, в котором описано, где найти бомбу. На каждом пункте
команду ожидало основное задание, а также задание, с помощью
которого они могут определить дальнейший маршрут следования.
Время, отведенное на каждом пункте — 15 минут.

Конечным пунктом для обеих команд стал кабинет информатики,
куда и доставили бомбу. Победителем стала команда, которая
быстрее доставила бомбу на разминирование и разминировала ее.

В  каждой  точке  учащиеся  получали  часть  кода,  которую
необходимо было использовать в финальном задании. В случае
если команды справлялись с заданием раньше, оставшееся время
зачислялось дополнительными минутами для выполнения финального
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задания.

При  прохождении  квеста,  ребята  проявляли  смекалку,
находчивость  и  сообразительность,  развили  навыки  поиска  и
анализа информации, коммуникативные способности и способности
работать  в  группе.  Квест  «Секретный  код»  способствовал
увеличению  интереса  к  кодированию,  закреплению  знаний
профессиональной  лексики.

Выражаем  благодарность  командам,  которые  участвовали  в
героическом и самоотверженном спасении колледжа.

Результатом игры стало I место команды «Юные саперы»

Поздравляем!!!
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