
Интерактивный  батл  «Морской
бой» по информатике.
7 апреля в группе №12 прошел интерактивный батл «Морской бой»
по  информатике.

 В игре приняли участие 2 команды: «Корпорация «Microsoft»» и
«Программисты». Целью данного мероприятия было углубление и
систематизация знаний учащихся в области информатики, развитие
сообразительности,  любознательности,  логического  мышления;
развитие  познавательной  активности,  содействие  развитию
интереса  к  информатике  как  к  науке.
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Игра проводилась в форме игры «Морской бой». Капитаны команд
при попадании получали право ответа на вопрос игры. В случае
промаха право на выстрел, а значит и на ответ переходил к
другой  команде.



Вопросы имели разную стоимость от 1 до 5 баллов, в зависимости
от сложности. Если команда дает правильный ответ, то у нее
право  следующего  выстрела.  В  случае  неправильного  ответа
переход хода другой команде.



При  прохождении  соревнования  ребята  проявили  смекалку,
находчивость  и  сообразительность,  развили  навыки  поиска  и
анализа информации, коммуникативные способности и способности
работать в команде.

Интерактивный  батл  способствовал  увеличению  интереса  к
предмету. Победителем стала команда, которая набрала большее
количество баллов. И… это команда «Программисты». Поздравляем
ребят!!!
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